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Minetest Hero Theatre

Ziel Inhalte
¥ Phase 1: Einleitung + Warm Up

Ankommen + Gruppe

lernt sich kennen Hallo & Kennenlernen

Vision Einleitung

Setup Gruppenbildung

Mit Steuerung vertraut

Freispiel
machen P

Methode

Selbstvorstellung. Agenda fiir Tag. Ziel kommunizieren:
Digitales Theaterstlick auffiihren - in Minetest

TN stellen sich je nach Minecraft / Minetest-Erfahrung von
einer Seite zur anderen, sagen kurz ihren Namen, und,
falls zutreffend, was sie schon gebaut haben. Neue
Aufstellung: Wer am meisten Bihnen zuschaut (Twitch,
Theater, Youtube, Kino,..). Neue Aufstellung: Wer kennt die
meisten Heldenfiguren? Mit welchen Ungerechtigkeiten
haben sie zu tun?

Setup: Der am Beamer angeschlossene Hauptrechner
startet das Spiel - die anderen Rechner sind dann bereits
verbunden, aber zugeklappt, und haben
Namensschildchen.

vorbereitete Minetest-Template-Welt wird geladen (Siehe
Setup-Guide). Weiterer PC oder Handy verbindet sich mit
Helden-Figur und spricht tiber diese direkt in Kamera und
|1ad die TN ein mit in seine Welt zu kommen, um
gemeinsam ein Theaterstlick zu basteln. ABER: Regeln
befolgen. Nichts zerstéren, auf andere héren - weitere
Vorschlage von TN? Regeln und Konsequenzen fiir Tag
gemeinsam festlegen.

Anhand der kurzen Vorstellung wird bereits das
Endergebnis vorgestellt: Eine feste Kameraperspektive,
Figuren die auf dem Bildschirm agieren und das Publikum
direkt ansprechen kénnen.

Tischinseln mit 4 Platzen stehen bereit - TN sollen sich
darauf verteilen, gemeinsam werden sie eine
Heldengruppe sein.

Durch das Limit auf 15 Rechner innerhalb einer Welt ergibt
sich eine perfekte GroRe von je 4 Personen in insgesamt 3
Gruppen.

Mehr als 4 Personen in einer Gruppe? Mdgliche weitere
Rollen:

Regie: Beachtet Story und Dramaturgie, gibt Zeichen zu
Schauspielenden.

Sound: Live-Unterstiitzung des Stiicks durch Abspielen von
Sound und Musik.

Einfach frei spielen lassen, auf Bedarf Steuerung erklaren
bzw. ermutigen sich gegenseitig zu helfen. Ermutigen,
bauen und zerstoren intensiv zu probieren.

Legende: Ohne - fest  Blau - skalierbar

Material Anweisung Moderation

LAN oder WLAN (auch
ohne Internet méglich),
1 Admin-Rechner & 1
Rechner (oder Handy)
mit Minetest, Beamer /
groRRer Monitor

Handout Minetest
Setup (Einrichtung
muss zuvor passiert
sein)

Namens-Schildchen

Je Tischinsel: 5 PCs,
davon 4 fir Spielende
und 1 fiir die Kamera -
angeschlossen an
Monitor oder Beamer

1 PC pro TN, Mause,
Handout zur Steuerung

Orange - optional

Anmerkung

Nette Atmosphare, Getrénke,
Obst, nicht frontal

In einer MT-Welt kénnen 15
Rechner vernetzt werden.
Pro Gruppe benétigt es einen
PC als gemeinsame Kamera.
Der Admin-PC zahlt bereits
als einer, so bleiben bei 3
Gruppen 12 Rechner zum
Verteilen auf die
Teilnehmenden - Also 4 pro
Gruppe.

Beim Erklaren in der Welt auf
Nacht wechseln,
anschlieBend wieder zu Tag -
> Gutes Signal auch fiir
spater, dass eine Ansage
kommt.
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Du

Minetest Hero Theatre

Ziel

Mit Steuerung vertraut
machen

Inhalte

Minetest-Minispiele

V¥ Phase 1: Idee und Bauen

Idee von GroRe ihres
Baubereiches erhalten

Thema erarbeiten

Problemlésung durch
Menschen mdglich?

V¥ Phase 3: Schauspielen

Sets zuweisen / auswahlen
lassen

Ungerechte Welt bauen:
Vorbereitete Sets anpassen

Set komplett selbst bauen

Story Uiberlegen

Heldengruppe
zusammenstellen

Erscheinungsbild aussuchen

Helden entwerfen

Aufgabe fiir Durchfiihrende in
Pause

Legende: Ohne - fest

Methode

Am Hauptrechner wird die Kamera so positioniert, dass sie
von oben gerade auf den Boden blickt. Aufgabe: Alle
Spielenden sollen sich in diesem Bildschirmausschnitt so
aufstellen, dass sie einen Kreis bilden.

Material

1 PC pro TN, Mause,
Handout zur Steuerung

Aufgabe 2: Die Kamera wird auf dem Boden, geradeaus-
gerichtet positioniert. Die Spielenden sollen sich in eine
Reihe stellen und eine Laola-Welle hiipfen. AnschlieRend
soll nur jede zweite Figur springen. Vorschlage fir andere
Sprung-Muster sind willkommen!

Die Gruppen werden zu ihren Sets teleportiert. Diese sind
vorbereitete Bereiche auf der Template-Welt.

Set Begehen - AnschlieRend: Die TN sollen im Set eine
ungerechte Welt oder Situation erfinden / bauen.

Ideen kénnen dabei auf dem Story-Handout festgehalten
werden.

Es ist dabei nur eine Hilfe. Zentral sollte als Idee der
Konflikt sein und welche Figuren daran beteiligt sind.

Story-Handout

Bei langeren Workshops kénnen Sets auch komplett neu
gebaut werden.

Wahrend des Bauens, danach oder abwechselnd: Handout
kann vervollstandigt werden. Sich der groben Story klar
werden.

Wie und wo werden die Ungerechtigkeit durch wen
besiegt? Durch Handeln, Ausriistung oder durch Krafte?
Welche missten das sein?

Alle suchen sich eine Figur im Spiel aus und tberlegen ihre Skins bereits im Spiel

Fahigkeiten. integriert

Im Skineditor kénnen eigene Skins gesucht, verandert oder
komplett neu entworfen werden. Fir Minetest missen
diese noch konvertiert und das Preview-Bild
heruntergeladen werden, damit alles richtig im Spiel
erscheint. Die Dateien missen via USB-Stick, Etherpad
oder Sharehoster (Drive etc.) gesammelt werden.

Figuren aktualisieren: Alle Dateien mussen auf dem
Hauptrechner in das Skin-Verzeichnis gelegt und richtig
benannt werden.

Das Spiel muss dazu neu gestartet werden - Dazu bietet
sich eine Pause an.

PAUSE

Internet + Skineditor

Blau - skalierbar Orange - optional

Anweisung Moderation Anmerkung

Irevoke interact fir alle -->
Bauen nicht méglich, damit
nicht aus Versehen Dinge
kaputt gehen

Mit /multihome Befehl am

Beamer kurz zu allen Sets

springen
Tipps fur Thema einstreuen: Wo
erlebt man das? Wo erleben das
andere? Welche
Ungerechtigkeiten stéren euch
so richtig? Welche
Ungerechtigkeiten wird es in
Zukunft geben?

Skalierbar: Zunacht analog
Arbeiten bzw. in einer
Mischung aus Ausprobieren
und Niederschreiben mehr
Fokus auf ein Thema und
Geld, Krieg, Zeit, Schule, Noten, seine Facetten legen.
Umwelt, Freunde,

Gentrifizierung.

Schnell konkret werden - Was ist
euer Konflikt - und wie wird er
eingeleitet und gelést. Handout
hilft zum Festhalten sehr, damit
schnell getibt werden kann.

Wer spielt wen? Was kénnen
eure Figuren?

Link zu Skineditor und
Etherpad auf Desktop
(Kompletter Prozess im
Setup-Guide)



Gruppen

Schritt

12

3
Zeit
Norm Extra

30 60
15

10
60 8
5

2
10
45 6

Du

Minetest Hero Theatre

Ziel Inhalte

Konkrete inhaltliche
Auseinandersetzung

Story im Detail erarbeiten und
ausprobieren

Sicherheit im Spielen Kompletttest

Dokumentation und
Zeitpuffer flir andere,
langsamere Gruppen

Heldenfoto machen

V Phase 4: Prasentieren

Set-Up / Kurze optionale

Pause Show vorbereiten

Aufnahme vorbereiten
Vorstellung Die Gruppe fiihrt ihr Stiick auf
Vorstellung Auffiihrung des Intros

Kamera-Wechsel

Auffiihrung der Hauptstory

Weitere Auffiihrungen

Legende: Ohne - fest  Blau - skalierbar

Methode

Pro Szene ins Detail gehen: Grobe Dialoge, Was passiert
Wann, Wer ist in welcher Szene

Material Anweisung Moderation

Direkt Szenen ausprobieren und dabei das Kamerabild im
Auge behalten.

Ablauf-Handout / Story-
Uberlegen (und zeitlich abschétzen) ob auch Sonderrollen  Handout
wie z.B. das Einspielen von Soundeffekten oder eine Regie

statt weiterer Schauspieler sinnvoll ist.

Zum Ende Satz auf Story-Handout eintragen: "Wir finden
das ungerecht ist."

Einmal alles fiir sich selbst zusammen ausspielen.

Als Team in Posen aufstellen und Gruppenfoto
(Screenshot) machen. In Paint einfigen und Namen der
Figuren erganzen.

Kann spater zu Dokumentation oder als Andenken fiir die
Teilnehmenden genutzt werden.

Nutzlich wenn bereits Gruppen fertig sind.

Der Hauptrechner am Beamer nimmt die Postion des
Kamera-Spielers der ersten Gruppe ein, nach jeder
Vorstellung wird gewechselt. Die Schauspielenden bleiben
an ihrem Gruppenplatz. f Review-Handouts verteilen und
RO 21 erklaren (Siehe Schritt 11.3)
Das Publikum begibt sich vor den Beamer.

Aufbau wenn méglich: Arbeitstische > Projektion/TV >

Publikum

Zur Dokumentation kann auch eine Aufnahme eingerichtet
werden. Auf dem Admin-Rechner lauft parallel die
Aufnahme, ein externes Micro ist sinnvoll und sollte zu den
Schauspielenden gestellt werden. Testen, ob die
Aufnahme funktioniert, HUD und Chat ausschalten nicht
vergessen.

Wahrend eine Gruppe ihr Stiick auffiihrt, halten die
anderen Notizen im Review-Handout fest.

Zum Start sollten sie ihre Charaktere der Reihe nach
aufstellen und kurz (in der Rolle) vorstellen

Die Leitung sollte die Kamera nach oben in den Himmel
richten, sich um 180° umdrehen und wieder nach unten
schauen, so dass nun die Bihne zu sehen ist.

Die Handlung wird aufgefiihrt. Die TN kénnen neben
Schauspielenden auch Sonderrollen Gbernehmen, z.B.
zum Einspielen von Soundeffekten oder Musik.

Das Publikum fillt in der Zeit das Review-Handout aus und
halt fest: Art der Ungerechtigkeit, Problemlésung, Wie nah
an Lebensrealitat, Spalfaktor

Orange - optional

Anmerkung

Ungerechtigkeit wird erst am
Ende festgehalten, da sie
sich im Prozess haufig
andern kann. Zum Schluss
ermoglicht sie aber im
Schauspielern noch etwas
mehr Fokus auf das Stiick.

Skalierbar: Mehr Zeit
ermdglicht mehr Proben und
somit festere Textsicherheit

Gut ist, wenn der Ton der
Schauspielenden fiir das
Publikum aus Richtung der
Projektion / TV kommt und
die Schauspielenden das
Publikum sehen koénnen,
damit sie auf sie eingehen
kénnen.

Anleitung im Setup-Guide



Gruppen

Schritt

13
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3
Zeit
Norm Extra
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0,0

Minetest Hero Theatre

Ziel Inhalte

¥ Phase 5: Auswertung

Realbezug

Plenum

Legende: Ohne - fest  Blau - skalierbar

Methode Material Anweisung Moderation

PAUSE

Gab es Ungerechtigkeiten oder Helden-Fahigkeiten die
mehrfach aufgegriffen wurden? Wenn ja, warum? Wer ist
am nachsten an der Realitat (Vgl. Review-Handouts) und
warum? Was war am SpaBigsten (Vgl. Review-Handout)
und warum?

Orange - optional

Anmerkung



